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Guía resuelta de la materia de: PRINCIPIOS DE PROGRAMACION
1. Que es un programa para computadora
a. Es el software que se utiliza para realizar tareas y otras actividades dentro del ordenador
2. Cuál es la estructura de un programa en c
a. Un programa en C, es una colección de clases, estructuras y tipos de elementos, y pueden residir en uno o varios archivos
3. Se necesita construir un programa que permita realizar las operaciones básicas de una calculadora con dos datos e información, se debe proporcionar algoritmo, pseudocódigo y pruebas de escritorio.

a. Algoritmo: Solicitud de operación, ingreso de datos, impresión de datos y resultado.
b. Pseudocódigo: Este se basa prácticamente en funciones IF anidadas.

c. Pruebas de escritorio: eN base al algoritmo, queda de la siguiente manera:

i. Que operación deseas usar (+,-,*,/)

ii. Si es suma entonces

iii. Dame el primer valor (2)

iv. Dame el segundo valor (5)

v. Se imprime lo siguiente:

vi. 2+5=7
4. Se necesita construir un programa que permita realizar la factura de cinco productos, desglosando total de comprar, iva, total después de iva, considérese 15% de iva
a. Algoritmo: Solicitud de los productos con su respectivo precio unitario, multiplicación de cantidad por precio unitario en subtotal producto, suma de subtotal de los productos en subtotal factura, cálculo de IVA por mutiplicación de subtotal factura por el 15%, calculo de total factura con suma de subtotal factura más IVA.
Pseudocódigo: A(n) * PU(n) = SP(n), suma(SP(n))  = SF,SF * 15% = IVA,SF + IVA = TF
b. A= cantidad, PU= Precio unitario de producto, SP=Subtotal producto, SF=subtotal factura, IVA=Impuesto al valor agregado, TF=Total factura
5. Indique que es una función con y sin parámetros, menciona un ejemplo para cada una
a. Con parámetros: Donde es posible pasar argumentos a nuestra función

i. If(Aquí van los parámetros);

b. Sin parámetros: Donde solo tenemos la función principal, la cual, realiza una tarea especifica si necesidad de darle argumentos específicos

i. Getchar();   (esta función, no leva parámetros, ya que al recibir el presionado de una tecla “enter por ejemplo”, nos realiza su propia función
