GUIA 1
1-¿Qué es ingeniería de software?

Es una disciplina, tecnología y administrativa y se relaciona con los productos y el mantenimiento sistematico de producto de software

2-¿Cuáles son los productos de software  que se deben entregar a el usuario?
Codigo fuente, manual de usuario informe de verificación del software conjunto de pruebas, guia de mantenimiento instrucciones de instalacion  y materiales de entretenimientos definicion del producto, control de calidad especificaciones de requicitos del software contrato con el cliente minutas y revisiones del proyecto
3-¿Quiénes participan en el desarrollo de un sistema?

Usuario y Desarrollador

4-¿Cuáles son las metodologías para la construcción de sistemas y explicarlas?

Ciclo de vida: Es cuando tiene un proceso donde se analiza un problema, se desarrolla se hacen pruebas y lo instalas

Prototipos: Es el cual tu interactuas con el usuario y lo haces el proyecto a su manera y gusto

Estructurado: Es es cuando divides el sistema para que sea mas practico y sencillo y organizado

Espiral: Es cuando empiezas de inivel base es decir mas importante y se desarrollan por importancia de datos

5-¿Explica cual es la interaccion entre el usuario y el desarrollador de sistemas por cada una de las metodologías?

Ciclo de vida: Le platea el problema al desarrollador para que analice las pruebas de el desarrollo final

Prototipos: Es cuando el usuario el dice directamente al desarrollador como le gustaría el sistema

Estructurado: Es cuando el usuario le entrega los datos para que los estructure en forma ordenada

Espiral: Es cuando el usuario les entrega los datos al desarrollador para que se acomoden por datos importantes

6-¿Qué se debe considerar para elegir una metodología?

Tiene que ver el tamaño del sistema exigencia del usuario el problema que se tiene que resolver y la fecha de entrega del sistema
GUIA 2

1-¿Menciona los tipos de operaciones aristmeticas y logicas?

Arismeticas: suma, resta, divicion y multiplicacion

Logicas: and, or, not

2-Relizar el aritgorismo y diagrama de flujo del siguiente operación

Y=(((2x*2)*(5x*1)*2))) /1             si x= 2 40(2)2

(4x)(5x)2                                         40(4)

(20x)(2x)                                          =160

40x2

3-¿Porque en un atgorismo puede representar en forma escrita, simboligica?

Es para darle al usuario y la de la simbologia esta para el desarrollador

El algorismo son acotasiones para ejecutarlas

4-¿Indica la simbologia que se utiliza en los diagramas de flujo?

5-¿Menciona  cuales la diferencia entre una variable local global?

Variable local: se ocupa y se destruye en ese proceso

Variable global: se puede ocupar y no se destruye y se sigue corriendo 

6-¿Mencione la simbologia y explicala las siguientes ciclos de control?

GUIA 3

1-¿Qué es un programa de  computadora?

Es una aplicación donde puedes trabajar que se puede entender y ejecutarse

2-¿Cuál es la estructura en un programa en c?

Debe tener directivas de procesador definicion de tipos datos declaracion de variables y definicion de funciones 

3-¿Se necesita construir un programa que permita realizar las operaciones basicas con 2 datos con informacion se debe proporcional algorismo, seudo codigo y pruebas de escritorio?

Seudo codigo: se basa en funcion if 

Algorismo: 1 solicitud de operación 

                   2 ingresar datos

                   3 impresión con resultados 

Prueba de escritoro: dame valor de a y b 

Introduce operación

4-¿Se necesita construir un programa que permita realizar la factura de 5 productos desglosando total de compra iva total después del iva se considera(15% de iva)
Seudo código: A(n)*Pu(n):SP(n), suma(sp(n))=SF, SF* 15%=iva SF+iva=TF

Algoristmo: Solicitud de los productos con su precio unitario, multiplicación de cantidad por precio unitario con subfactura suma de subtotal de las productos en subtotal factura calculo de iva multiplicación de subtotal factura por el 15% de total factura con suma de subtotal mas iva
